EXEMPLO: CIRCUNFERENCIA P(5,1) E R=6
PARA FAZER A CIRCUNFERENCIA DEVEMOS SEGUIR OS SEGUINTES PASSOS:

1. SELECIONAR JANELA E DEPOIS CLICAR 2-DIM
2. UMA JANELA VAI ABRIR, ENTAO SELECIONAR EQUAGAO E DEPOIS CLICAR EM IMPLICITA (F3)
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3. ESCREVER A FUNGAO, MUDAR A COR E A ESPESSURA DA LINHA SE DESEJAR. DEPOIS CLICAR EM OK.
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4. COMO PODEMOS NOTAR A CIRCUNFERENCIA NAO ESTA APARECENDO INTEIRA, PARA MOVE-LA BASTA
APERTAR AS SETAS PARA CIMA /N, PARA BAIXO W, ESQUERDA € E DIREITA -. PARA APROXIMAR E
AFASTAR USAMOS PGUP E PGDOWN.

E POSSIVEL EDITAR O GRAFICO, CLICANDO EM EDITAR. PARA ABRIR NOVAMENTE ESTA JANELA E SO CLICAR
EM EQUACAO/INVENTARIO (CTRL+I).
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5. DEPOIS DE MOVER O GRAFICO SERA NECESSARIO SELECIONAR VER E DEPOIS CLICAR EM REDESENHAR
IMPLICITAS E IR NOVAMENTE EM VER E CLICAR EM REDESENHAR.
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PARA COLOCAR O PONTO ENTRAR EM EQUAGOES/PONTO/(X,Y)
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e INSERIR OS DADOS DO PONTO E CLICAR EM SOLIDO, MUDAR A COR SE QUISER E DEPOIS OK.
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e ULTIMO PASSO, ABRIR UM DOCUMENTO WORD, ESCREVER O NOME, N2 E SERIE. COPIAR A FIGURA E COLAR.

E POSSIVEL ALEM DE FAZER UMA COPIA DE IMAGEM SIMPLES SELECIONANDO ARQUIVO/COPIAR (CTRL+C), SALVAR
O PROJETO QUE PODERA SER MODIFICADO EM OUTRO MOMENTO.
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